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PROFIL

Ich bin ein Technical Lead und System Architect mit langjéhriger,
umfassender Erfahrung in Software-Entwicklung und -Architektur Gber
verschiedene Industrien hinweg. Ich bin spezialisiert auf die Konzeption
robuster und skalierbarer Software-, IT- und E-Commerce-Plattformen,
einschlieBlich Kl-gestitzter Losungen. Meine Stérke ist die Verbindung von
technischer Tiefe mit strategischem Architekturdenken und meine Fahigkeit
interdisziplinére Teams entlang des gesamten Entwicklungszyklus von

Discovery bis Delivery zu fihren.

BERUFSERFAHRUNGEN
Team Lead / System Architect (Web & App), Thomann.io, 2020 - Heute

e Konzeption und Entwicklungsleitung eines Webservices fir die
komplette Bezahl- und Bestellabwicklung, der durchschnittlich 20.000
Transaktionen pro Tag verarbeitet, den Umsatz um ca. 100 Mio. Euro pro
Jahr steigert und die erhdhte Kundenkontaktrate aufgrund fehlerhafter

Bestellungen massiv reduzierte

e Leitung der Implementierung des Services in den verschiedenen

Plattformen durch dedizierte Teams (Web & App)

* Konzeption und Entwicklung der internen Infrastruktur zur

Implementierung Kl-gestitzter Features

* Konzeption diverser Kl-gestitzter Features: Auswertung und
Zusammenfassung von Nutzerrezensionen, Kl-gestitzte Dokumenten-

Recherche, Email-Klassifizierung fiir Kundenservice

* Implementierung einer GraphQL-API zur Anbindung der mobilen Apps

an die Service-Architektur
Co-Founder (CTO) Mikavaa GmbH, 2013 - 2020

® Konzeption und Entwicklungsleitung der mobilen Apps fir Thomann
(iIOS & Android), die tber 3,5 Mio. Downloads erzielten und eine
durchschnittliche Bewertung von 4,9 Sternen im App Store bzw. 4,6

Sternen im Play Store aufwiesen

e Konzeption und Entwicklungsleitung von Sales-, Présentations- und

Virtual-Reality-Anwendungen fir Diebold Nixdorf Banking & Retail

* Konzeption und Entwicklung einer internen Collaborations-Plattform fur

teamibergreifende Koordination von Virtual-Reality-Projekten

* Konzeption und Entwicklung von Desktop-, Mobile- und Web-Apps fir
verschiedene Kunden inkl. TBWA, Freundevonfreunden.com, Freistaat

Sachsen, Hanwha Q Cells
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e Konzeption und Entwicklungsleitung der Baudokumentations-App
Plaans (iOS & Android), die tber 50.000 Downloads erzielte und die
Erstellung von Baudokumentation automatisiert und damit massiv

Arbeitszeit spart
Creative Developer, TBWA\ Digital Arts Berlin, 2010 - 2013

® Konzeption und Entwicklungsleitung von digitalen Publikationslésungen
fur Axel Springer, BMW, De:Bug, Nissan

e Technische Konzeption digitaler Marketing-Kampagnen fiir McCafé,
McDonald's, Absolut Vodka, VW

Freelance Full-Stack Developer, Chemnitz, Leipzig, London, 2002 - 2010

* Konzeption und Entwicklungsleitung von Deutschlands erstem iPad-

Magazin "The Iconist" fir Axel Springer

e Entwicklung von Spielen und Anwendungen fiir Desktop, Mobile und
Web fir verschiedene Kunden inkl. MTV, Lycos, RTL, SAT1, VOX, PRO7,
Microsoft, Orange, E-Plus, O2, LG, Westlotto

Ul designer / Developer, pact. Leipzig, 1998 - 2002

® Entwicklung interaktiver Inhalte fiir das internationale Lifestyle-Magazin
LODOWN

e User Interface Design des Absyth-Softwaresynthesizers von Native

Instruments

® Design und Entwicklung von Websites fur verschiedene, mittelstdndige

Unternehmen

AUSBILDUNG
Friedrich-Schiller-Universitat, Jena
* Medienwissenschaften
® Psychologie

e Wirtschaftswissenschaften
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